
 

หน้า   1 
 

 
สพว.03 

รายละเอียดของรายวิชา 
คณะ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาขาวิชา  วิทยาการค านวณและเทคโนโลยีดิจิทัล  

ภาคการศึกษาที่     2   ปีการศึกษา 2566  
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

              

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัส-ชื่อวิชาและจ านวนหน่วยกิต CS 3493 การพัฒนาเว็บเต็มรูปแบบ (Full Stack Web Development) 
    จ านวนชั่วโมง/ภาคการศกึษา 

บรรยาย การฝึกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษา การฝึกปฏิบัติการ 45 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษา  
2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) ประเภทรายวิชาเอก
บังคบั 
3. ระดับการศึกษา/ ชั้นปีที่เรียน ปริญญาตรี / ชั้นปีที่ 3 
4. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)     CS 2303 
5. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites)   ไม่มี 
6. ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  อาจารย์ยุวธิดา ชิวปรีชา 
7. สถานที่เรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

  ภาคบรรยาย 

 กลุ่ม 01 วันพุธ เวลา  10.30 – 12.30 น.  ห้อง 2-422 

  ภาคปฏิบัติการ 
                      กลุ่ม 01   วันพุธ         เวลา  13.30 – 16.30 น.  ห้อง 2-429 
8. วันที่จัดท ารายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงล่าสุด  26 ธันวาคม 2566 

9. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการเป็นรายบุคคล 
    3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ โดยนักศึกษาสามารถเข้าพบได้ในวันศุกร์ เวลา 08.30 – 11.30 น. (เฉพาะบุคคลที่
ต้องการ) โดยประกาศเวลาให้ค าปรึกษาที่หน้าบูธท างาน / ประกาศลงใน MS-Team ของรายวิชา นอกจากนี้ยัง
สามารถปรึกษาผ่านช่องทางออนไลน์ได้ เช่น กลุ่ม MS-Team ของรายวชา เฟสบุ๊ก และไลน์ 
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หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู้ 

1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา 
▪ ให้นักศึกษามีความรู้เข้าใจและสามารถน าความรู้ที่ได้ไปวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน

แบบเต็มรูปแบบได ้

▪ ให้นักศึกษาสามารถเลือกใช้เฟรมเวิร์คท่ีเหมาะสมมาร่วมพัฒนาโครงงานของรายวิชาได้ 

2.  ค าอธิบายรายวิชา 
หลักการพื้นฐานของเทคโนโลยีที่จ าเป็นส าหรับการพัฒนาเว็บไซต์แบบเต็มรูปแบบ การพัฒนาเว็บไซต์ฝั่งของส่วน

ติดต่อผู้ใช้งาน การพัฒนาเว็บไซต์ฝั่งของระบบจัดการเว็บไซต์ และการน าเฟรมเวิร์คมาร่วมใช้งาน 
Principle of Technology for Full Stack Web Development, Front-End Web Development, Back-End 

Web Development, and Bringing Framework to use. 
 
3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา  (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  
   นักศึกษาสามารถ (ระบุผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม Bloom’s Taxonomy) 

CLO 1 เปรียบเทียบการพัฒนาเว็บไซต์ในแต่ละยุคได้ (Understanding) 
CLO 2 อธ ิบายหลักการพื ้นฐานของเทคโนโลยีท ี ่จ  าเป็นส าหร ับการพัฒนาเว ็บไซต์เต ็มร ูปแบบได้  
(Remembering) 
CLO 3 ออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ และประสบการณ์ส่วนของผู้ใช้ได้อย่างเหมาะสม (Applying, Analyzing) 
CLO 4 ออกแบบส่วนบริหารจัดการข้อมูลฝั่ง Back-End ได ้(Applying, Analyzing) 
CLO 5 เลือกใช้เฟรมเวิร์คท่ีเหมาะสมมาร่วมในการพัฒนาเว็บไซต์ได้ (Analyzing, Evaluating) 
CLO 6 พัฒนาเว็บไซต์เต็มรูปแบบได ้(Creating)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs)  
   และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

หมายเหตุ :   
ก.  “ผลลัพธ์การเรียนรู ้ท ี ่คาดหวังระดับรายวิชา CLOs”: แปลงวัตถุประสงค์ของรายวิชา ให้เป็นความรู้ 

ความสามารถ และทักษะของผู ้เร ียน  ที ่สามารถวัดและประเมินได้ เพื ่อให้มั ่นใจว่า นักศึกษาที ่ได้รับ
ประสบการณ์การเรียนรู้และผ่านเกณฑ์การประเมินผลของรายวิชา ได้บรรลุวัตถุประสงค์ในรายวิชา และมี
สมรรถนะตามมาตรฐานท่ีรายวิชาก าหนดไว้ 

ข.  CLO ที่ดี ควรมโีครงสร้าง 3 ประการ ดังนี:้  
1.  action verb ระบุความสามารถหรือทักษะที่นักศึกษาจะต้องแสดงสมรรถนะใหส้ังเกตหรือวัดได้ 
2.  learning content ความรู้ทีร่ายวิชาต้องการให้นักศึกษาได้รับ และจะน าไปใช้ประโยชน์ต่อยอดส าหรับ  
     การเรียนรู้ในรายวิชาอื่น ๆ ของหลักสูตร หรือการท างานในอนาคต 

   3.  criteria or standard เกณฑ์หรือมาตรฐานของระดับความสามารถ ท่ีรายวิชาก าหนดส าหรับการตัดสิน 
       ผลว่านักศึกษาได้บรรลผุลส าเร็จการศึกษาในรายวิชา 
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PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 CLO 6 

PLO 1 มีความรู้ด้านวิชาการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทลั รวมถึงเป็นผูท้ี่ทักษะปฏิบัตใินการพัฒนา
ซอฟต์แวร์และระบบงานคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมกับองค์กรและสังคมพร้อมรู้ทันผลกระทบที่เกิดขึ้น 

SubPLO-1.1 มีความรู้ ในหลักการทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดจิิทัล 

✓ ✓ ✓ ✓   

SubPLO-1.2 มีทักษะปฏิบัติในการพัฒนา
ซอฟต์แวร์และระบบงานคอมพิวเตอร์ที่
เหมาะสมกับองค์กรและสังคม พร้อมรู้ทัน
ผลกระทบที่เกิดขึ้น 

      

PLO 2 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ บูรณาความรู้ และประยุกต์ใช้เพื่อวิเคราะห์ ออกแบบ แก้ไขปัญหา โดยเลือกใช้
วิธีการ และเครื่องมือที่เหมาะสมกับปัญหาภายใต้ภาวะการท างานจริง 

SubPLO-2.1 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
บูรณาความรู้และประยุกต์ใช้เพื่อวิเคราะห์ 
ออกแบบ แก้ไขปัญหาคอมพิวเตอร์ได้ 

      

SubPLO-2.2 เลือกใช้เคร่ืองมือและเทคโนโลยี
ที่เหมาะสมกับการแก้ปัญหาภายใต้ภาวะการ
ท างานจริง 

  ✓ ✓ ✓ ✓ 

PLO 3 มีคุณธรรม 6 ประการ ได้แก่ ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย์ กตัญญู ด าเนินชีวิตตามปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง และติดตามความก้าวหน้าของวิวัฒนาการใหม่ ๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีดิจิทลัอย่างต่อเนื่อง บนหลักการพื้นฐานเพื่อพัฒนาซอฟต์แวร์และระบบงานทางคอมพิวเตอร์ที่มีความรับผิด
ต่อสังคม 

SubPLO-3.1 ประพฤติตนโดยใช้หลักคุณธรรม 
6 ประการ ได้แก่ ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา 
ซื่อสัตย์ กตัญญู ด าเนินชีวิตตามปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง มีความรับผิดชอบต่อสังคม 

     ✓ 

SubPLO-3.2 เป็นผู้ใฝ่รู้ ฝึกฝนและพัฒนา
ความรู้ ความเชี่ยวชาญทางวทิยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจทิัลอย่าง
ต่อเนื่อง 

      

PLO 4 มีความสามารถในการใช้ภาษาในการสื่อสาร มีทักษะความเป็นผู้น าผู้ตาม การบริหารจัดการและการท างาน
เป็นทีม 

SubPLO-4.1 สามารถสื่อสารดว้ยภาษาไทย
ภาษาตา่งประเทศ กับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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หมายเหตุ ส าหรับรายวิชาที่อ านวยการสอนให้กับหลายหลักสูตร (ยกเว้นรายวิชาศึกษาทั่วไป) ท าตารางแสดง
ความสอดคล้องแยกตามหลักสูตร ยกเว้นวิชาโท และวิชาเลือกเสรี ไม่ต้องท าส่วนนี้  
 
  

 

 

หมวดที่ 3 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

(วิธีการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความรู้หรือทักษะและการวัดผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาที่สอดคล้องกับผลลัพธ์ 
 การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา (CLOs) ในหมวดที่ 2 ข้อ 3) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู้ 

CLO 1 เปร ียบเท ียบการพ ัฒนา
เว็บไซต์ในแต่ละยุคได้ 

- สอนบรรยายเนื ้อหาภาคทฤษฎี 
(Passive Learning) ควบคู ่ก ับการ
จ ั ดการ เ ร ี ยนก ารสอนแบ บ ใช้
โครงงานเป็นฐาน 

สอบกลางภาค 

- ในบางประเด็นก าหนดให้นักศึกษา
ท าการเรียนรู ้จากสื ่อเทคโนโลยีที่
ผู้สอนได้เตรียมไว้ให้ก่อนเข้าชั้นเรียน 
แล้วน ามาท ากิจกรรม และถามตอบ
ป ั ญ ห า ใ น ช ั ้ น เ ร ี ย น  ( Flipped 
Classroom) เพ ื ่อเป ็นการพ ัฒนา
ทักษะการเรียนรู้เพื่อการด ารงชีวิต
ส าหรับศตวรรษที่ 21  

การค้นคว้าด้วยตนเอง/งานที่ได้รับ
มอบหมายโดยสังเกตุจากพฤติกรรม
การตอบค าถาม การสื่อสาร ด้วยการ
ใช ้ร ูปแบบการให ้คะแนนร ูบริค 
(Rubric Score) 

-  จ ั ด ก ิ จ ก ร ร ม ใ ห ้ น ั ก ศ ึ ก ษ า
ท าการค้นคว้าหาความรู ้ เพิ ่มเติม 
และน ามาแลกเปลี่ยนความรู้โดยการ
น าเสนอหน้าชั้นเรียน  

การค้นคว้าด้วยตนเอง(บทความ/
การเข้าร่วมงานวิชาการ) โดยสังเกตุ
จากพฤติกรรมการน าเสนอ การตอบ
ค าถาม และการสื่อสาร ด้วยการใช้
รูปแบบการให้คะแนนรูบริค (Rubric 
Score) 

SubPLO-4.2 มีทักษะความเป็นผู้น าและผู้ตาม 
สามารถท างานเป็นทีมได ้

     ✓ 
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CLO 2 อธิบายหลักการพ้ืนฐานของ
เทคโนโลยีที่จ าเป็นส าหรับการ
พัฒนาเว็บไซต์เต็มรูปแบบได้ 

- สอนบรรยายเนื ้อหาภาคทฤษฎี 
(Passive Learning) ควบคู ่ก ับการ
จ ั ดการ เ ร ี ยนก ารสอนแบ บ ใช้
โครงงานเป็นฐาน 

สอบกลางภาค/สอบปลายภาค 

CLO 3 ออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ 
และประสบการณ์ส่วนของผู้ใช้ได้
อย่างเหมาะสม 

- สอนบรรยายเนื ้อหาภาคทฤษฎี 
(Passive Learning) มุ ่งส ู ่การสอน
ให้ปฏิบัติจริง (Active Learning) 

แบบฝึกหัด/ทดสอบย่อย/โครงงาน
ของรายวิชา/สอบกลางภาค/สอบ
ปลายภาค 

-  ให้นักศึกษาฝึกทักษะโดยท าการ
เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ต า ม แ บ บ ฝึ ก
ปฏิบัติการที ่สามารถน ามาพัฒนา
และประยุกต์ใช้งานได้จริง ซึ่งเป็น
การจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ด ้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 
Learning) 

แบบฝ ึกท ักษะภาคปฏ ิบ ัต ิ การ/
ทดสอบย่อย/สอบกลางภาค/สอบ
ปลายภาค 

- ให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติจริงอย่างมี
กระบวนการ  โดย เร ิ ่ มจากการ
รวบรวมข ้อม ูลเพ ื ่อศ ึกษาความ
เป็นไปได้ แล้วมาท าการวิเคราะห์
ปัญหาอย่างมีระบบ 

งานท ี ่มอบหมาย/โครงงานของ
รายวิชา/สอบกลางภาค/สอบปลาย
ภาค 

CLO 4 ออกแบบส่วนบริหารจัดการ
ข้อมูลฝั่ง Back-End ได้ 

- สอนบรรยายเนื ้อหาภาคทฤษฎี 
(Passive Learning) มุ ่งส ู ่การสอน
ให้ปฏิบัติจริง (Active Learning) 

แบบฝึกหัด 

-  ให้นักศึกษาฝึกทักษะโดยท าการ
เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ต า ม แ บ บ ฝึ ก
ปฏิบัติการที ่สามารถน ามาพัฒนา
และประยุกต์ใช้งานได้จริง ซึ่งเป็น
การจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ด ้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 
Learning) 

แบบฝ ึกท ักษะภาคปฏ ิบ ัต ิ การ/
ทดสอบย่อย 

- ให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติโดยท าการ
วิเคราะห์ และออกแบบระบบในฝั่ง 
Back-End  

งานท ี ่มอบหมาย/โครงงานของ
รายวิชา 
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CLO 5 เลือกใช้เฟรมเวิร์คท่ี
เหมาะสมมาร่วมในการพัฒนา
เว็บไซต์ได้ 

- สอนบรรยายเนื ้อหาภาคทฤษฎี 
(Passive Learning) ควบคู ่ก ับการ
จ ั ดการ เ ร ี ยนก ารสอนแบ บ ใช้
โครงงานเป็นฐาน 

แบบฝึกหัด/สอบปลายภาค 

-  ให้นักศึกษาฝึกทักษะโดยท าการ
เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ต า ม แ บ บ ฝึ ก
ปฏิบัติการที ่สามารถน ามาพัฒนา
และประยุกต์ใช้งานได้จริง ซึ่งเป็น
การจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ด ้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 
Learning) 

แบบฝ ึกท ักษะภาคปฏ ิบ ัต ิ การ/
ทดสอบย่อย 

CLO 6 พัฒนาเว็บไซต์เต็มรูปแบบได้ -  ให้นักศึกษาฝึกทักษะโดยท าการ
เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ต า ม แ บ บ ฝึ ก
ปฏิบัติการที ่สามารถน ามาพัฒนา
และประยุกต์ใช้งานได้จริง ซึ่งเป็น
การจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ด ้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 
Learning) 

แบบฝึกทักษะภาคปฏิบัติการ 

-  มีการมอบหมายให้นักศึกษาจับ
กล ุ ่มและพ ัฒนาระบบงาน ตาม
หัวข้อที่เลือกเอง  โดยมีการก าหนด
ความรับผิดชอบให้สมาชิกในทีมตาม
ความสามารถในการผลิตผลงาน ซึ่ง
เ ป ็ น ส ่ ว น ห น ึ ่ ง ข อ ง ก า ร ส ร ้ า ง
ค ุณล ักษณะของบ ัณฑ ิต ไทยใน
ศตวรรษที่ 21โดยสมาชิกแต่ละคน
ต้องน าหลักการความรู้ที่ได้เรียนและ
ศ ึกษาจากแหล ่งอ ื ่นมาประย ุกต์
สร้างสรรค์ระบบงานเพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู ้ด ้วยตนเอง และ
เป็นการจัดการเรียนรู้แบบ Project-
based Learning Flipped 
Classroom นอกจากนี้ยังเป็นการ

โครงงานรายว ิชาโดยสังเกตุจาก
พฤติกรรมและการแสดงออกของ
นักศึกษาในการท าโครงงานของ
รายวิชาร่วมกันเป็นทีม ซึ ่งมีการ
น าเสนองานกลุ่ม และบทบาทในการ
ท างานกลุ่ม รวมถึงผลสัมฤทธิ ์ของ
งานที่ได้รับมอบหมายในกลุ ่มด้วย
การใช้รูปแบบการให้คะแนนรูบริค 
(Rubric Score) 
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ส่งเสริมทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ 
(Collaboration) การคิดสร้างสรรค์ 
(Creativity) กา รต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
( Communication) แ ล ะ ก า ร คิ ด
ว ิ เคราะห ์ (Critical Thinking) อีก
ด้วย 
-  ฝึกให้นักศึกษาท าการค้นคว้าด้วย
ตนเองเพ่ิมเติมในประเด็นที่เกี่ยวข้อง
กับโครงงานของรายวิชาเพื ่อเพ่ิม
ความสามารถในการหาความรู้
เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝ่รู้ โดยสามารถ
คิดวิเคราะห์ และสรุปประเด็นจาก
การค้นคว้าเพื ่อน าเสนอ เพื ่อเพ่ิม
ทักษะการรู้สารสนเทศซึ ่งเป็นส่วน
หนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของ
บัณฑิตไทในศตวรรษที่ 21 และเป็น
การจัดการเร ียนรู ้ท ี ่ให ้ผ ู ้ เร ียนได้
เร ียนร ู ้ด ้วยการลงมือปฏิบ ัต ิจริง 
(Active Learning) นอกจากน ี ้ ยั ง
เป็นการส่งเสริมทักษะด้านการคิด
วิเคราะห์ (Critical Thinking) 

การค้นคว้าด้วยตนเอง(บทความ/
การเข้าร่วมงานวิชาการ)/โครงงาน
ข อ ง ร า ย ว ิ ช า โ ด ย ส ั ง เ ก ต ุ จ า ก
พฤติกรรมการน าเสนอโครงงาน การ
ตอบค าถาม และการสื ่อสาร ด้วย
การใช้รูปแบบการให้คะแนนรูบริค 
(Rubric Score) 

-  ใ ห ้ น ั ก ศ ึ กษ าส าม า รถ เ ล ื อ ก
เครื่องมือมาใช้ในการพัฒนาผลงาน
และน  า เ สนอผล ง าน ได ้ อ ย ่ า ง
เหมาะสมเพื่อเป็นการส่งเสริมทักษะ
การรู้ ICT ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการ
สร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษท่ี 21 

โครงงานของรายวิชาโดยสังเกตุจาก
พฤต ิกรรมการเล ือกเคร ื ่องม ือที่
เหมาะสมในการจัดท าโครงงานใน
ส่วนต่าง ๆ ด้วยการใช้รูปแบบการให้
คะแนนรูบริค (Rubric Score) 

-  ให้นักศึกษาท าการพัฒนาโครงงาน 
โดยมีการเขียนรายงานและน าเสนอ
ผลงานหน้าชั ้นเรียนทั ้งในรูปแบบ
ไฟล ์น  า เสนอเน ื ้ อหา และการ
น  าเสนอโปรแกรม พร ้อมฝ ึกให้

ผลสัมฤทธิ์ของโครงงานในรายวิชา
(ความครบตามฟังก์ชันที ่ก าหนด/
ออกแบบได้ถูกต้องตามหลักการ/
การน  า เสนอ/การตอบค  าถาม/
ภาระหน้าที ่ความรับผิดชอบ/การ
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นักศึกษาสามารถแก้ปัญหาเฉพาะ
หน้าได้โดยการถาม-ตอบ และแก้
โปรแกรมขณะน าเสนอ เพื่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองซึ่งเป็น
การจัดการเร ียนรู ้ท ี ่ให ้ผ ู ้ เร ียนได้
เร ียนร ู ้ด ้วยการลงมือปฏิบ ัต ิจริง 
(Active Learning) และ เป ็ น การ
เร ียนรู ้ในรูปแบบ Project-based 
Learning 

จัดท ารายงานของโครงงาน ด้วยการ
ใช ้ร ูปแบบการให ้คะแนนร ูบริค 
(Rubric Score) 

 
 

หมวดที่ 4 แผนการจัดการเรยีนรู้และการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้

1. แผนการสอน 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน และ
สื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

1 
3 ม.ค. 67 

แนะน าการพัฒนาเว็บ
แอปพลิเคชันแบบเต็ม
รูปแบบ 

CLO 1, CLO 
2 

- ทดสอบภูมิหลังและศักยภาพ
ของผู้เรียน  
- ยกต ั ว อย ่ า ง ป ร ะก อ บ ก า ร
บรรยายโดยม ีการสอดแทรก
จริยธรรมและคุณธรรม อัตลักษณ์
ของมหาว ิทยาล ัย (ย ึดม ั ่นใน
คุณธรรม 6 ประการ ขยัน อดทน 
ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย์ กตัญญู) 
และได้ย ้าเตือนให้นักศึกษาด าเนิน
ชีว ิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง และเรียนรู ้เพื ่อร ับใช้
สังคม นอกจากนี้ได้สอดแทรกให้
น ั กศ ึ กษาร ู ้ จ ั กการประหยัด
พลังงาน กฎระเบียบการเข้าใช้
ห้องปฏิบัติการเมื่อต้องการเข้าไป
ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองเพิ่มเติม 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน และ
สื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

และปฏิบัติตามกฎระเบียบของ
มหาวิทยาลัย เช่นการเข้าเรียน 
การปฏ ิบ ัต ิต ัวในการเข ้าสอบ 
รวมถึงสอดแทรกกิจกรรม 7 ส. 
( ส ะ ส า ง  ส ะ ด ว ก  ส ะ อ า ด 
สุขลักษณะ สร้างนิสัย สวยงาม 
ส ิ ่งแวดล้อม) ให ้สอดคล้องกับ
เน ื ้ อหาการเร ียนการสอนใน
รายว ิชานอกจากน ี ้ ย ั งม ี การ
สอดแทรกคุณธรรมด้านความ
ซ ื ่อส ัตย ์โดยการไม ่ท ิ ้ งขยะใน
ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ รู ้จัก
การค ัดแยกขยะ และการใช้
จักรยานอย่างมีวินัย ในการจอด
และใช้อย่างรู้คุณค่า รับผิดชอบ
ต่อสังคม 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ
ทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวน
เน ื ้ อหา ได ้ ตลอด เวลา ใน  e -
learning 
- ยกตัวอย่างประกอบ
ประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ
ทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวน
เน ื ้ อหา ได ้ ตลอด เวลา ใน  e -
learning 
- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพ่ือ
สรุปความเข้าใจของเนื้อหาที่เรียน 
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน และ
สื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

 
สื่อที่ใช้สอน 

• แ บ บ ท ด ส อ บ ก ่ อ น เ ข้ า
บทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอน
ใน E-learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรยาย 

• VSCode หรือ Editor ต่าง ๆ 
ที่เก่ียวข้อง 

2-3 
10-17 
ม.ค. 67 

พ้ืนฐานการเขียน HTML 
และ HTML5  

CLO 2, CLO 
3 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่
บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบ
ประกอบการบรรยาย 
- ให้นักศึกษาท าการศึกษาเนื้อหา
มาก่อนเข้าชั้นเรียน แล้วเข้ามาท า
กิจกรรม และถามตอบปัญหาใน
ชั้นเรียน (Flipped Classroom) 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ
ทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวน
เน ื ้ อหา ได ้ ตลอด เวลา ใน  e -
learning 
- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพ่ือ
สรุปความเข้าใจของเนื้อหาที่เรียน 
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 
 
สื่อที่ใช้สอน 

4/6/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน และ
สื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

• แ บ บ ท ด ส อ บ ก ่ อ น เ ข้ า
บทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอน
ใน E-learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรยาย 

• VSCode หรือ Editor ต่าง ๆ 
ที่เก่ียวข้อง 

4-6 
24 ม.ค. – 
7 ก.พ. 67 

-การออกแบบเว็บไซต์ 
-พ้ืนฐานการเขียน CSS 
-Bootstraps 
Framework กับการ
ออกแบบเว็บไซต์ 

CLO 3, CLO 
5 

- ทดสอบความร ู ้ ก ่ อน เข ้ าสู่
บทเรียน 
- ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง ป ร ะ ก อ บ
ประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส่วนร่วมฝึกท าและ
น าเสนอหน้าชั้นเรียน 
- ให้นักศึกษาท าการศึกษาเนื้อหา
มาก่อนเข้าชั้นเรียน แล้วเข้ามาท า
กิจกรรม และถามตอบปัญหาใน
ชั้นเรียน (Flipped Classroom) 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ
ทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวน
เน ื ้ อหา ได ้ ตลอด เวลา ใน  e -
learning 
- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพ่ือ
สรุปความเข้าใจของเนื้อหาที่เรียน 
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 
 
สื่อที่ใช้สอน 

6/9/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน และ
สื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

• แ บ บ ท ด ส อ บ ก ่ อ น เ ข้ า
บทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอน
ใน E-learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรยาย 

• VSCode หรือ Editor ต่าง ๆ 
ที่เก่ียวข้อง 

7 
14 ก.พ. 

67 

JavaScript   CLO 3 - ทดสอบความร ู ้ ก ่ อน เข ้ าสู่
บทเรียน 
- ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง ป ร ะ ก อ บ
ประกอบการบรรยาย 
- ยกกรณีศึกษาข้ึนมาเป็นตัวอย่าง
ในการฝึกท า 
- นักศึกษามีส่วนร่วมฝึกท าและ
น าเสนอหน้าชั้นเรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ
ทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวน
เน ื ้ อหา ได ้ ตลอด เวลา ใน  e -
learning 
- มีการทดสอบย่อยเพื่อเป็นการ
ทบทวนความเข้าใจ และตรวจ 
พร ้อมเฉลยแบบทดสอบย ่อย 
เพื ่อให้ค าแนะน าส าหรับผู ้ที ่ยัง
ขาดความเข้าใจ 
- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพ่ือ
สรุปความเข้าใจของเนื้อหาที่เรียน 
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน และ
สื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

สื่อที่ใช้สอน 

• แ บ บ ท ด ส อ บ ก ่ อ น เ ข้ า
บทเรียน 

• ใบกิจกรรม : Case Study 

• แบบทดสอบย่อยหลังเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอน
ใน E-learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรยาย 

• VSCode หรือ Editor ต่าง ๆ 
ที่เก่ียวข้อง 

8 สอบกลางภาค วันที่ 19 ก.พ. 2567 เวลา 08.30-11.30 น. 
9-11 

28 ก.พ. -
13 มี.ค. 

67 
 

Front-End Framework 
Angular JS/Vue 

CLO 5, CLO 
6 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่
บทเรียน 
- ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง ป ร ะ ก อ บ
ประกอบการบรรยาย 
- ยกกรณีศึกษาข้ึนมาเป็นตัวอย่าง
ในการฝึกท า 
- นักศึกษามีส่วนร่วมฝึกท าและ
น าเสนอหน้าชั้นเรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ
ทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวน
เน ื ้ อหา ได ้ ตลอด เวลา ใน  e -
learning 
- ให ้น ักศ ึกษาจ ับกลุ ่มเพื ่อท  า
กิจกรรมร่วมกันโดยน าระบบที่
เ ค ย พ ั ฒ น า ท ี ่ ผ ่ า น ม า เ ป็ น
กรณีศึกษาเพ่ือทดลองท าการออก
แบบจ าลองตามบริบทของเนื้อหา

6/9/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน และ
สื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

ที่เรียน โดยแสดงความคิดอย่าง
สร้างสรรค์ และน าเสนอหน้าชั้น
เรียน เพื่อให้เพื่อนร่วมชั้นช่วยกัน
วิเคราะห์และให้ข้อคิดเห็น โดย
เป็นการแลกเปลี ่ยนความรู ้กัน
ระหว่างผู้เรียน โดยผู้สอนจะเป็น
ผ ู ้ ส ร ุ ป ป ร ะ เ ด ็ น แ ล ะ ใ ห้
ข้อเสนอแนะ ซึ่งกิจกรรมนี้จัดว่า
เป็นการฝึกทักษะด้านการร่วมมือ
ร่วมใจ (Collaboration) การคิด
ว ิ เ ค ร า ะห ์  (Critical Thinking) 
ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 
แ ล ะ ก า ร ต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
(Communication) 
- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพ่ือ
สรุปความเข้าใจของเนื้อหาที่เรียน 
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แ บ บ ท ด ส อ บ ก ่ อ น เ ข้ า
บทเรียน 

• ใบกิจกรรม : Case Study 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอน
ใน E-learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรยาย 

• VSCode หรือ Editor ต่าง ๆ 
ที่เก่ียวข้อง 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน และ
สื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

12-13 
 20-27 
มี.ค. 67 

แนะพ้ืนฐาน Node JS 
และการเชื่อมโยง
ฐานข้อมูล 

CLO 4 - ทดสอบความร ู ้ ก ่ อน เข ้ าสู่
บทเรียน 
- ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง ป ร ะ ก อ บ
ประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส่วนร่วมฝึกท าหน้า
ชั้นเรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ
ทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการทบทวน
เน ื ้ อหา ได ้ ตลอด เวลา ใน  e -
learning 
- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพ่ือ
สรุปความเข้าใจของเนื้อหาที่เรียน 
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แ บ บ ท ด ส อ บ ก ่ อ น เ ข้ า
บทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอน
ใน E-learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรยาย 

• VSCode หรือ Editor ต่าง ๆ 
ที่เก่ียวข้อง 

4/6/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 

14-15 
3,10 

เม.ย. 67 

NodeJS Development CLO 4, CLO 
6 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่
บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบ
ประกอบการบรรยาย 

4/6/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน และ
สื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการ
บรรยาย มอบหมายงานให้ท าเพ่ือ
สรุปความเข้าใจของเนื้อหาที่เรียน 
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้า
บทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการสอน
ใน E-learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการบรรยาย 

• VSCode หรือ Editor ต่าง 
ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

• NodeJS และ MongoDB 
16 

24 เม.ย. 
67 

น าเสนอโครงงานของ
รายวิชา 

CLO3, CLO 
4, CLO 5, 
CLO 6 

- นักศึกษาน าเสนอผลงานที ่ได้
พัฒนาจากองค์ความรู ้โดยรวม
ตลอดร าย ว ิ ช า  โ ดย เน ้ น ให้
นักศึกษาน าเสนอหัวข้อโครงงาน
ด้วยตนเองและพัฒนาโครงงาน
ตามขั้นตอนของกระบวนการวิจัย
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  
ซ ึ ่งเป็นการจัดการเร ียนรู ้ท ี ่ ให้
ผู ้เร ียนได้เรียนรู ้ด ้วยการลงมือ
ปฏ ิบ ัต ิจร ิ ง  (Active Learning)
และเป็นการจัดการเรียนรู ้แบบ 
Project-based Learning ซึ่ ง
เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบตัิจริง 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน และ
สื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

(Active Learning) และเป็นการ
เรียนรู้ในรูปแบบ Project-based 
Learning Flipped Classroom 
นอกจากนี ้ย ังเป ็นการส ่งเสริม
ท ักษะด ้านการร ่วมม ือร ่วมใจ 
(Collaboration) ก า ร คิ ด
ส ร ้ า ง ส ร รค ์  (Creativity) กา ร
ติดต่อสื่อสาร (Communication) 
และการคิดว ิเคราะห์ (Critical 
Thinking) อีกด้วย โดยผู้สอนให้
ค าแนะน าในส่วนของการน าเสนอ
เพื่อให้นักศึกษาน าไปปรับปรุงให้
มีความสมบูรณ์มากยิ ่งขึ ้นก่อน
ด าเนินการส่งกลับ 
สื่อที่ใช้สอน 

• MS-PPT 

• แบบประ เม ิ น  (อาจารย์
ผู้สอน/เพื่อน/ตนเอง) 

• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 

• VSCode หรือ Editor ต่าง ๆ 
ที่เก่ียวข้อง 

• NodeJS และ MongoDB 

17 สอบปลายภาค วันที่ 1 พฤษภาคม 2567 เวลา 08.30-11.30 น. 
รวม    30/45/0  
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2. แผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง
ระดับรายวิชา (CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ ์
การเรียนรู้ 

สัปดาห์ท่ีประเมิน สัดส่วนของการประเมิน 

CLO 1, CLO 3, CLO 4 งานท่ีได้รับมอบหมาย ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 3, CLO 4, CLO 5 แบบฝึกหัด ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLO 1, CLO 6 การค้นคว้าด้วยตนเอง ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 3, CLO 4, CLO 5, CLO 6 แบบฝึกทักษะภาคปฏิบัติการ ตลอดภาคการศึกษา 15% 

CLO 3, CLO 4, CLO 5 ทดสอบย่อย ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLO 3, CLO 4, CLO 6 โครงงานของรายวิชา  สัปดาห์ที่ 16 15% 

CLO 1, CLO 2, CLO 3 สอบกลางภาค สัปดาห์ที่ 8 20% 

CLO 2, CLO 3, CLO 5 สอบปลายภาค สัปดาห์ที่ 17 20% 
 

 

หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1. ต าราและเอกสารหลักที่ใช้ในการเรียนการสอน 
 Chris Northwood, The Full Stack Developer : Your Essential Guide to the Everyday Skills 
Expected of a Modern Full Stack Web Developer, Apress., 2018. 
 David Guttman, FullStack Node.JS The Complete Guide to Building Production Apps with 
Node.js, Fullstack.io., 2019. 
       
2. เอกสารอ่านประกอบ/สื่ออิเล็กทรอนิกส์/แหล่งอ้างอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอ่านเพิ่มเติม 
 Azat Mardan, Full Stack JavaScript : Learn Backbone.js, Node.js and MongoDB, Apress., 2015. 
 Anthony Accomazzo, Ari Lerner, Nate Murray, Clay Allsopp, David Guttman, and Tyler 
McGinnis, Fullstack React : The Complete Guide to ReactJS and Friends, Fullstack.io.,2017. 
 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 เอกสารประกอบการสอนใน e-learning 

 
หมวดที่ 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
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การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ที่จัดท าโดยนักศึกษาได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและ ความเห็นจาก
นักศึกษาได้ดังนี้ 

-  การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
-  การสังเกตจากพฤติกรรมของผู้เรียน 
-  แบบประเมินผู้สอนด้วยระบบคอมพิวเตอร์ของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เป็นผู้ส ารวจ 
-  แบบประเมินรายวิชาด้วยระบบคอมพิวเตอร์ของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เป็นผู้ส ารวจ 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
ในการเก็บข้อมูลเพื่อประเมินการสอนได้มีกลยุทธ์ดังนี้ 
-  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 
-  การสัมภาษณ์แนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา  
-  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารย์ผู้สอนร่วม 

3. วิธีการปรับปรุงการสอน 
-  การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 
-  การประชุมปรึกษาหารือเกี่ยวกับการเรียนการสอน 

-  การวิจัยในชั้นเรียน 

4. การทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาของนักศึกษา 
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ ตามที่คาดหวังจากการเรียนรู้ใน

รายวิชา ได้จากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย่อย 
และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาได้ดังนี้ 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชาเป็นคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อตรวจสอบผลการประเมินการ
เรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ วิธีการให้คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการท าแบบรายงานผล
การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจ าคณะฯ เป็นผู้
พิจารณา 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
       จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
-  ปรับปรุงรายวิชาทุกปี ตามผลการประเมินและจากการประชุมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 
-  ปรับปรุงรายวิชาตามข้อเสนอแนะและผลการทวบสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ในรายวิชา 

 
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
 
ลงชื่อ อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา      วันที่รายงาน 26 ธันวาคม 2566 
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ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
ลงชื่อ อ.เปรมรัตน์ พูลสวัสดิ์      วันที่รายงาน 26 ธันวาคม 2566 


